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JUSTIFICATIVA: 
O conhecimento de computação deixou de ser opcional. Apenas utilizar o computador não 
é mais suficiente. Passamos do período de “usar o computador” para a etapa do “explorar 
e criar com o computador”. Nesta transição a pergunta que precisa ser respondida é: Como 
preparamos pessoas para isso?  A questão é tão crítica para o desenvolvimento de uma 
nação que se tornou uma prioridade em termos de política pública para educação em 
países como Canadá, Estados Unidos e Reino Unido.  Os conceitos que envolvem o tema 
Pensamento Computacional é uma forma para aprender e explorar a computação. O 
desafio não é tornar todos programadores, mas fazer com que todos compreendam melhor 
os conceitos que envolvem a computação e assim, consigam explorar e criar novos usos 
para os computadores. A proposta da disciplina é permitir que professores em formação 
ou em serviço, nossos alunos no programa de pós-graduação, conheçam, compreendam, 
discutam e reflitam sobre as possibilidades do uso do pensamento computacional nas 
atividades de ensino. 

 

EMENTA: 
Elementos do Pensamento Computacional (decomposição/modularidade; algoritmo, 
reconhecimento de padrões e abstração);  
Fundamentos da Ciência da Computação (representação de dados; armazenamento de 
dados, algoritmos e representação de algoritmos; máquinas de Turing; noções de 
complexidade de problemas; conceitos de linguagens de programação); 
Aplicações do pensamento computacional no Ensino de Ciências e Matemática;  
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OBJETIVO GERAL: 
Promover a compreensão de conceitos relacionados com pensamento computacional e 
fundamentos de computação e suas aplicações no Ensino de Ciências. 
Promover reflexão sobre as dificuldades, necessidades e possibilidades do ensino e 
aprendizagem dos fundamentos da computação na formação de professores de ciências 
e matemática; 
Identificar oportunidades, projetar e planejar atividades de ensino que envolvam o uso de 
conceitos de pensamento computacional; 

 

METODOLOGIA: 
Aulas expositivas, apresentação de seminários, oficinas de programação com ferramentas 
e ambientes de programação, tais como: Scratch (scratch.mit.edu) e Processing 
(processing.org).  IMPORTANTE: 20% da carga horária do curso ocorrerá por meio de 
atividades não-presenciais, mediadas por ambiente virtual de aprendizagem (Moodle) e 
ferramentas de colaboração e videoconferência (Slack e Adobe Connect). 

 

AVALIAÇÃO: 
- Presença e participação do estudante nas discussões e seminários; 
- Elaboração e entrega dos trabalhos práticos; 
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- Opcional: Elaboração e entrega de artigo científico. 

 
DISCIPLINA:  Pensamento Computacional e Ciência da Computação para Professores de 
Ciências e Matemática 
 
ÁREA DE CONCENTRAÇÃO: Ensino de Ciências 
 
DOMÍNIO: Conexo – CTT – Mestrado/Doutorado 
 
NATUREZA: Conteúdos Temáticos Transversais 
 
CARGA HORÁRIA: 120 horas 
 
DURAÇÃO: 15 semanas 
 
NÚMERO MÁXIMO DE MATRICULADOS: 15 (quinze alunos) 
 
OFERECIMENTO: segundas-feiras, 14h-18h - Início: agosto/2017. Término: dezembro 
/2017. 

Data: 20/06/2017. 


